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Interface do AutoCad 3D

A interface utilizada para o desenvolvimento dos projetos em 3D serd a 3D Modeling,
configurada na ferramenta Workspace. Para selecionar este ambiente de trabalho acesse o
Workspace no canto superior esquerdo da tela ou por meio da barra de status, localizada no canto
inferior direito.
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Na selecdo Model é onde serdo criados os projetos com o sistema de coordenadas padrdo do
AutoCad WCS — World Coordinate System, que indica as direcdes dos eixos X, Y e Z. Os comandos
serdo inseridos por meio da janela de comandos.

— Para ativar e desativar a area de comandos dé CTRL + 9.

— Para visualizar em 3D dé Shift + Scroll do mouse, a interface ficara igual a imagem a
seguir:
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2. Comandos de Edicao

Para atingir o objetivo deste curso, os comandos de edi¢ao e os demais comandos serao
implantados e desenvolvidos dentro do projeto iniciado na primeira apostila Minicurso de AutoCad
2014 — Desenvolvendo Projetos em 2D. Os comandos apresentados na apostila de projetos em 2D

também podem ser utilizados nos projetos em 3D, apenas acrescentando a informacao referente ao
eixo Z.

Os comandos de edi¢ao encontram-se na aba Home, se¢cdes Modify e Selection. Estes

comandos tém por finalidade editar o desenho e dar o acabamento adequado ao projeto. Os
comandos de edicdo sdo:

% 3D Mirror: Realiza cdpias espelhadas em 3D.

@ 3D Move: Move objetos nas trés dimensdes.

3D Align: Realiza o alinhamento dos objetos em 3D.

@ 3D Rotate: Realiza o rotacdo dos objetos tridimensionalmente.
A 3D Scale: Altera o tamanho do objeto utilizando as trés dimensdes.
&

Gizmo: icone que auxilia a mover, rotacionar e escalar os objetos.

Move Gizmo
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3. Modos de Visualizacao

A visualizacdo em 3D possibilita a obtencdo de detalhes, podendo ser utilizada durante todo o
processo de criacdo do projeto até o seu acabamento.

View: Proporciona a obtencdo de algumas vistas pré-definidas em 3D, encontrada em Home,
secdo View. Dentre as op¢Oes ha a possibilidade de criar novas vistas.

Vport: Este comando cria Viewports no ambiente Model, ampliando a visibilidade e obtencao
de informacgdes do projeto. Também é encontrado na se¢do View.

ViewCube: Modo interativo de visualizagao em 3D. Nesta ferramenta é possivel alternar entre
as projecgOes paralela e perspectiva, para isto basta clicar com o botdo direito do mouse sobre o icone
presente na drea de trabalho.

Barra Navigation: Barra que auxilia na navegag¢ao em 3D. Conhecida como Navbar, presente
na area de trabalho, contém as opc¢des de 3D:
* Full Navigation Wheel: Acesso rapido dos comandos de visualizacdo.
* 3D Free Orbit: Modo de visualizagao interativo em qualquer diregao.
* ShowMotion: Cria movimentos durante a transicdao de vistas, podendo ser
configurados efeitos.

Visual Styles: Apresenta estilos de visualiza¢do, permitindo adequar a criagdo ao conceito
proposto ao projeto.
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Praticando:

A partir da planta criada na apostila Minicurso de AutoCad 2014 — Desenvolvendo Projetos em 2D,
torne os Layers off de modo que apenas o Layer Alvenaria esteja ligado. O resultado sera:

H =] To— —
|
O |
H _
I |

Apligue o comando Pedit em todo o desenho para tornar as Lines em Polylines e assim obter
apenas um objeto. Ao dar o comando Pedit, Multiple, selecione todo o desenho, confirme com Yes,
dé Join e conclua o processo. Com Region crie regides em todo o desenho, ao todo serdo criadas 9
regioes, caso isto ndo aconteca, com o comando Bo (Boudary), Object Type Region, aplique no objeto
gue nao foi criada a regido. Ndo esqueca de deixar a Layer Alvenaria como corrente e alterar o Visual
Style para Realistic. O resultado sera:
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4. Solidos

Os sdlidos disponiveis sdo sélidos primitivos, os quais podem ser combinados a outros a fim
de tornar o projeto mais amplo. Sdo encontrados na aba Solid, contendo os comandos para criar e

editar os sélidos. Os sélidos conferem representacfes volumétricas exatas dos objetos,
transpassando a realidade.

() Box  Box: Cria caixas, cubos. Encontrado na aba Solid, se¢do Primitive.

[_]) Cylinder  Cylinder: Cria cilindros.
— O atalho é: Cyl.

© Sphere Sphere: Cria esferas.
¥ Polysolid: Sélido criado com Polylines, com altura e largura. Apresenta ainda as opgdes

Polysolid

Wedge, Cone, Pyramid e Torus.

(4 Solid History: Apresenta o histérico de construgdo do sdlido.

Solid History

(1) Btrude  Extrude: Comando de extrusdo do objeto. Encontrado na aba Solid, secdo Solid.

— O atalho é: Ext.

("1 Presspull  Presspull: Semelhante ao Extrude, porém aplicado ao Boundary.

= Revolve . ~ . .
=9 = Revolve: Realiza uma revolucdo do objeto em torno de um eixo.
— O atalho é: Rev.

&

sweep  SWeep: Cria um objeto em 3D ao longo de uma curva ou um caminho.

@m Loft: Cria um objeto a partir de um conjunto de se¢bes de curvas.

@

Union

Union: Realiza a unido de sélidos. Encontrado na aba Solid, secdo Boolean.
— O atalho é: Uni.

© . ~ "
e SUbtract: Realiza a subtragdo de sélidos.

@
meset  |Ntersect: Realiza a intersecdo de sélidos.
— O atalho é: In.

Slice: Corta o sdlido, criando novos sdlidos a partir de um plano. Encontrado na aba
Solid, secdo Solid Editing.

474
v
A
m
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€2 Thicken  Thicken: Converte superficies em sélidos.
— O atalho é: Th.

2 Imprint  Imprint: Imprime objetos em 2D sobre a face do sélido.
5/ Interfere  Interfere: Realiza a verificagdo da interferéncia entre sélidos que contém blocos.
(D BaractEdges  pyiract Edges: Extrai as bordas, arestas dos sélidos.
[ Offset Edge Offset Edge: Cria cOpias paralelas das arestas do sélido.
HE%] Fillet Edge: Cria bordas, arestas arredondadas em sdlidos.
et Edge

@ cemieredge.  Chamfer Edge: Cria arestas chanfradas.

TJ&: Taper Faces: Cria um taper nas faces do sdlido.
@Emudeme Extrude Faces: Realiza a extrusao de faces do sdlido.
[ oeetrace: - Offset Faces: Cria cdpias paralelas das faces desejadas do solido.
] Shell: Cria uma parede com espessura.
Shel
@Check Check: Verifica o sdlido.

(J[] sepsrste  Separate: Separa dois ou mais sélidos.

([ la=n Clean: Remove arestas e vértices dos solidos.

5. Superficies

As superficies sdo utilizadas para representar formas com alto grau de perfeigdo e controle
sobre a modelagem. A aba Surface apresenta os comandos para trabalhar com as superficies.

& Network Network: Cria uma superficie ndo plana a partir de curvas. Encontrado na aba Surface,
secao Create.

<7 Planar  Planar: Cria uma superficie plana.

&& Blend: Cria superficies continuas entre dois objetos.

Blend

8 Patch: Cria superficies a partir objetos fechados.
Patch
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Offset: Cria copias paralelas de superficies.

Surface Associativity: Cria superficies associadas.

Surface Modeling Mode: Cria superficies com pontos de controle.

Fillet: Cria cantos arredondados na superficie. Encontrado na aba Surface, secdo Edit.

Trim: Corta superficies.
Untrim: Desfaz o comando Trim.
Extend: Estende superficies.
Sculpt: Cria sélidos a partir de varias superficies.
Extract Intersections: Extrai intersecoes.

Surface CV - Edit Bar: Realiza a edi¢do de superficies. Encontrado na aba Surface, secao
Control Vertices.

Convert to Nurbs: Converte em uma superficie com pontos de controle.
Surface CV — Show: Mostra pontos de controle da superficie.

Surface CV — Hide: Nao mostra os pontos de controle da superficie.

Surface — Rebuild: Reconstroéi a superficie com pontos de controle.
Surface CV — Add: Adiciona pontos de controle a superficie.

Surface CV — Remove: Remove pontos de controle das superficies.

6. Curvas

As curvas tridimensionais podem ser encontradas na aba Surface, se¢ao Curves.

Extract

Isolines

Extract Isolines: Extrai curvas Isolines.
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&

3D Polyline: Cria uma Polyline em 3D.

7. Malhas

As malhas representam a forma do modelo. Na aba Mesh podem ser encontrados os
comandos para criacdo e edicao.

&

Mesh Bax

Smooth
Object

@

2 Smooth More

@ Smooth Less

@) Refine Mesh

Add
Crease

@

Remove
Crease

(7D Split Face

@ﬁ, Merge Face

@5, Close Hole

.,'Elm Collapse Face or Edge

% Spin Triangle Face

?D Convert to Solid

Mesh Box: Cria uma malha em forma de caixa. Nesta op¢do ha mais variedades de criacao
de malhas primitivas como Cone, Cylinder, Pyramid, Sphere, Wedge e Torus. Encontrado
na aba Mesh, se¢do Primitives.

Revolved Surface: Realiza uma revolucdo da malha em torno de um eixo.

Edge Surface: Cria arestas nas malhas.

Ruled Surface: Cria uma malha entre duas curvas.

Tabulated Surface: Cria uma malha ao longo de um caminho.

Smooth Object: Converte objetos em malhas. Encontrado na aba Mesh, secdo Mesh.
Smooth More: Aumenta o grau de suavidade da malha.

Smooth Less: Diminui o grau de suavidade da malha.

Refine Mesh: Aumenta o numero de faces seleciondveis nas malhas.

Add Crease: Adiciona arestas, vértices e faces nas malhas.

Remove Crease: Remove arestas, vértices e faces das malhas.

Split Face: Divide a malha.

Merge Face: Converte duas faces em uma Unica.

Close Hole: Cria uma face de malha nas partes abertas do objeto.

Collapse Face or Edge: Une as arestas das malhas.

Spin Triangle Face: Altera para o formato triangular as arestas das malhas.

Convert to Solid: Converte malhas em sélidos.

10
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g@ Convert to Surface

(J

Smooth, _

optimized

Convert to Surface: Converte malhas em superficies.

Smooth, optimized: Converte malhas em sélidos segundo algumas opg¢des disponiveis na
seta ao lado.
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Praticando:

Com o comando Extrude selecione todo o desenho e confirme o valor de 3. Este procedimento é
para que todas as paredes tenham 3 metros de altura. O resultado esperado é:

Com o comando Box crie caixas clicando nos Endpoints diagonais das paredes e apds este
procedimento dé o valor com o cursor orientado para cima de 1. Isto significa que as paredes abaixo
das janelas terdo 1 metro de altura. Para os banheiros este valor sera de 1.5. O resultado esperado
sera:

12
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Torne os Layers Vidro e Peitoril On, com 3D Move, mova cada conjunto de vidro e peitoril pelo
Endpoint e aplique os seguintes valores, 0,0,1 para todas as janelas exceto as do banheiro que
recebem os valores de 0,0,1.5. Depois junte todos os vidros com Pedit e crie regides para eles. Dé
Extrude com o valor de 1.1 e para os vidros do banheiro o valor utilizado sera 0.6. Nao esqueca de
tornar neste procedimento o Layer Vidro corrente. Assim:

Ative o Layer porta e crie regioes, aplique Extrude com o valor com o cursor orientado para cima
de 2.1, as portas terdao 2 metros e 10 centimetros de altura. Para as portas da entrada da sala deve-se
aplicar o Pedit antes do Extrude. Torne o Layer porta como corrente.

13
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Torne o Layer Pilar On e corrente, crie regiGes para eles e com Extrude dé o valor de 3, eles
possuirao 3 metros de altura.

Com o comando Box crie caixas clicando nos Endpoints diagonais das paredes e dé o valor com o
cursor orientado para baixo de 0.9. Isto significa que as paredes acima das janelas e das portas terdo
90 centimetros de altura.

14
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Crie um novo Layer chamado LAJE, Color 11, torne-o corrente e com Rectangle e View Controls
Top crie um retangulo que tenha a dimensao de toda a planta da casa. Crie uma regido para este
retangulo. Com 3D Move clique no Endpoint e dé as coordenadas 0,0,3; a laje serd movida para o

topo da casa. Com Extrude aplique neste retangulo o valor 0.1, que o tornara com 10 centimetros de
altura.

Torne o Layer LAJE Off e repita o mesmo procedimento para criagdo do piso. Crie um Layer com
nome PISO, Color 21, e torne-o corrente. Faga um retangulo, crie uma regiao e dé Extrude com cursor

orientado para baixo inserindo o valor de 0.1, este terd 10 centimetros de altura. Também pode-se
copiar a Laje e aplica-la ao Piso.

15
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8. Vistas

As vistas sdo Uteis para visualizacdo e corte do projeto. Sdo encontradas na aba Solid, se¢do
Section.

C@ Section Plane: Cria um plano de corte no objeto.

Section
Plane

, Live Section: E uma extensdo usada apds ativacdo do comando Section Plane para
() Live Section  possibilitar o movimento do corte e com isto proporcionar detalhes da parte interna do
objeto.
) AddJog  Add Jog: Adiciona mais cortes planos ao objeto.

(1 - - . . ~ . ~
Ufy Generate Section  Generate Section: Criagdo de vistas de se¢des em 2D e 3D.

7 Flatshot ~ Flatshot: Cria vistas planas de todos os modelos em 3D e regides.
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Praticando:

O projeto em 3D ja esta concluido, o préximo passo sera o acabamento. A seguir outras vistas:

7 N
o
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9. Materiais

Os materiais contribuem para o acabamento do desenho, possibilitando escolher dentre

diversas op¢des aqueles que devem ser utilizados na execucdo real do projeto. S3o encontrados na
aba Render, secdo Materials.

@ Materials Browser - Materials Browser: Biblioteca do AutoCad que contém diversos materiais e texturas.

Materials/Textures Off: Define a visualizacdo dos materiais e texturas no desenho presente

no ambiente Model. Possui as opgdes de apresentar materiais sem texturas, de mostrar os
dois, além de ndo apresentar materiais e texturas.

@ Materials / Textures Off

ol Material Mapping - Material Mapping: Cria um mapa para adequac3o do material ao projeto.

a3 remove Matericls - REMOVE Materials: Remove materiais aplicados a objetos.

Z, amachByLyer  Attach By Layer: Associa um material ao Layer desejado.

10. Luzes

As luzes também proporcionam ao projeto a dimensao de realidade, simulando o efeito
causado por lampadas, iluminacdo solar, sombras e disposi¢cdo luminosa em determinados lugares do
mundo, dias e hordrios distintos. Encontrado na aba Render, se¢des Lights e Sun & Location.

G o Point: Presente dentro de Create Light, cria um ponto de iluminagado irradiando em todas as
direcOes.

Spot Spot: Cria um ponto de iluminagdo direcionado, destacando detalhes no projeto.
O#{Dmnt Distant: Cria um ponto de luz semelhante a luz solar.
w
[ wesisht - Weblight: Cria luzes reais associadas aos dados do fabricante.

(), Shadows: Define sombras ao projeto.
No Shadows

- Sun Status: Simula a iluminagao solar.

Sky: Define condi¢es do céu.

@ set Location - O€1 LOCation: Define a localizagdo geografica que o projeto sera construido.
Date: Simula condig¢Ges climaticas para diversas datas.

Time: Simula condig¢Oes climaticas para diversos horarios.

18
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Praticando:

Junte todas as paredes com o comando Union e aplique materiais e texturas em toda casa. Esta
etapa é opcional e ird varia de acordo com as opgdes escolhidas de cada um. Um exemplo desta
aplicacao é:

e
S
*

19
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E possivel inserir blocos em 3D ou mesmo cria-los, nesta planta os blocos foram inseridos no
quarto apenas para demonstragao:
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11. Camera e Animacgao

A apresentacdo final do projeto pode ser realizada por meio da inser¢cdo de cameras e
animacoes, que proporcionam detalhes e a sensacdo de estar visitando o projeto finalizado através
do video que pode ser gerado. Estes comandos sdao encontrados na aba Render, nas secoes Camera e
Animations. Para ativar estas duas op¢Ges clique na barra de ferramentas com o bot3do direito do
mouse, Show Panels, Camera e depois repita 0 mesmo procedimento para ativar Animations.

Create Camera: Cria uma camera no desenho.

(ic§] Create Camera

(@ Show Cameras  Show Cameras: Mostra as cAmeras criadas.

[II  Animation Motion Path: Configura a animacgao.

Animation
Motion Path

¢  Walk: Permite caminhar ao longo do desenho.

<i#  Fly: Permite sobrevoar o desenho.

lpywerenary s \Nalk and Fly Settings: Configura as op¢des de caminhada e sobrevoo.

12. Renderizacao

Renderizar € um modo de apresentar todos os efeitos inseridos no projeto, contribuindo para
o realismo e acabamento. E encontrado na aba Render, secao Render.

\( 4

Render

Render: Define padrdes para renderizar.
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Praticando:

Estes materiais apenas serao visualizados com a renderizacao, ficando assim:
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